Rjesenje;

Dinosaur se nalazi u Jurassicu. Treba se

pomaknuti 150 koraka ulijevo i reci '‘Bok!

kada je kliknuta zelena zastavica. A @
promijeni X za

Kada je kliknuta

Kad kazZe '‘Bok’, dinosaur se pomakne 150

koraka udesno.
Da bolje vidi$ sto se dogada na pozornici, umetni blok koji pauzira

izvodenje sljedeceg bloka na jednu sekundu prije nego §to dinosaur
krene u desnu stranu.

Rjesenje;

Kada je kliknuta

promieni X za @

cekaj 0 sekundi
pl()”\l](?lll X Za @

Kada je kliknuta

ponavijaj

a promijeni x za @
el @

Sto trebas napraviti kako bi :
dinosaur cijelo vrijeme izvodio coko) (@) souna
navedeni blok skripti promijeni x za ()




VIEZBA 2. 5 =

Ispravi blok skripti tako da dinosaur blok skripti ponowvi 8 puta.

Svakog puta kad je kliknuta zelena zastavica, neka dinosaur krene
sa sredine pozornice.

Kada je Kiiknuta
winax € v: @@
ponovi ()

promieni x za ()

promiieni x za ( Y

A

/, zapmti!

Likove pokre¢emo blokovima iz grupe skripti Kretanje.

Kada otvorimo Scratch, u njemu se ve¢ nalazi lik macka.

Za pauziranje se koristimo blokom ¢ekaj _ sekundi.

Kada spremimo svoj rad napravljen u Scratchu on se naziva
projekt. Projekt sadrzi sve koristene likove, pozadine, zvukove
i blokove. Kada ponovno uéitamo taj projekt u njemu ¢e biti
spremljeno sve koristeno. Scratchov projekt je raunalni

program.




Vjezba 2. Upoznajmo se!
1. Postavi svog imaginarnog prijatelja u pozadinu Skola.

e Lik Hashtag ¢e kada je kliknuta zelena zastavica, poéeti postavljati
pitanja na koja upisujes odgovore u prozor¢ic.

_4 Kad je kliknuta zelena
_.=="" | zastavicq, lik Hashtag pocinje
o ' postavljati pitanja.

o® '
-
" T -

Kada je kliknuta =

i Za postavljanje pitanja dovuci
""" 7 blok pitaj___i ¢ekaj i u njega

: upisi pitanje:

' " Kako se zoves?"

| Cekaj

o Kad upises odgovor, Hashtag pozdravlja rije¢ju ‘Bok’, uz koju dodaje

upisano ime, tj. upisan odgovor. Da bi se to prikazalo na pozornici,
trebas blokove iz grupa skripti: Izgled, O¢itanja i Operacije kao na
slici:



| Spaja rije& ‘Bok! i tvoje |
s ime, tj. odgovor. ]
‘O' B - -

. la»
Rjesenje:

Kada je kliknuta

I Kako se zoves? BEELE]
reci Spoji @ odgovor

cekaj ° sekundi



Vjezba 3

Slijededi prikazani primjer, napravi isto za sljedeca pitanja i odgovore:

U koji razred ided?
Hashtag odgovara: Tvoj Odgovor + Super!

Koji sport voli§?

Hashtag odgovara: Tvoj Odgovor + je | meni najdraZi sport!

Koja ti je igrica najdraza?
Hashtag odgovara: Tvej Odgovor.

Koliko imas godina?
Hashtag odgovara: Drago mi je da smo se upoznali! Bok!

Rjesenje:

Kada je kliknuta

pitaj | Cekal
reci spoji @ odgovor
Ceka) o sekundi

pitaj i Cekaj
reci spoji odgovor
[ 3
pitaj | Cekaj

Ceka) ° sekundi
MBI Koja igrica ti je najdraza? JREELET

BUETE  Koliko imas godina? RESEET
G Drago mi je da smo se upoznali! Bok!



